Revoila notre héros plus

intrépide que jamais !

k Dangerous,

clomptatle Super-héros e

Sle 4 sec moments perdus,

de retour apris avoir vaincy Fat Man au

ﬁo ours de sa premicee prande aventure. Fal
Marr est revenu f Rick doit une fols de plus

Cews-ri peuvent étre ulilisés pour déclencher des combattre pour sauver fa Terre de

pieges, pubvériser des murs, des ennemis el provoguer (! i ra-terresires. s sur ita |

en général un grand nombre de dégits, permettant a 4 i i o gL

notre héros de cantinuer sa route. Ces armes étant trés a Hyde Park, Londres,

dangereuses, Rick doit £'en éloigner s'il ne veut pas OUVEAUN dangers

Ere lui aussi réduit en poussitre | Elles ont un avantage s de freezia, fes

supplémentaire : Rick peul les faire glisser & travers le f""‘:: Ll L"\"'!"'

plancher ou les jeler par-dessus bord. er Fal Man &

L'aventure continue...

Voici les armes de Rick...

de Vegetal
atomigue el, pour fini, rencon
s quartier gendral sur |
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...qui crache des éclairs laser ! !

Cette arme a une capacité de tir
limitée, Rick pourra la recharger grace
au conteneur qu'il atirapera aw cours
«u jeu. Utilisez raisonnablement les
munitions. Rappelez-vous que le canon laser peut servii
‘(‘u\-r‘nt fant pour activer certains pidges que paur tirer

= nnemi.

LAYBiEY CLETTEDEJIPAPESANTEUR
S

Grice & la force de ses deux poings,

des rayons I.Mr fusent.

Iy
ﬁ_’ Utilisez volre astuce
pour éviter les

pitsges. Cewx-ci'sont trompeurs. Rick peut avair
bescin de ses poings, du canan laser, du
détonateur électronique ou toul simplement de

Rick aura la chance de traverser un Parc
d'apesanteur. |l enfourchera une Bicyclette [
de 'apesanteur et floteera dans les corridars
évitant les pitges sur son passage. Cet engin
trés spécial est équipd d’un canon faser avec™

??'ng‘lﬁllli’f‘ffy:}i’\ir{i“'ﬂ:;wti';u:fgulral:.a'iur?nd;e = lequel Rick peut renvoyer les extra-terrestred 2~ — 24
piege. || n'exi instructions A fage
déclencher et d'éviter chague piége, aussi soyez ad patres et declencher des pieges
prudent et réfléchissez, Il ne faut pas toujours se fier i Une derniére chose...Une fois qu'un niveau est
|apparence ) franchi avec succes, Rick est automaliquerent
des choses..., - n réapprovisionnd en éclairs laser et en détonateurs
Contréle par IDYS‘UCk dlectronigues ot il gagne une vie supplémentaire
Avec ko boutan de tir noa enfoncé avant d'aborder le niveau suivant.
Bowstick vers la gauche ou b deoite : Rick marche dans fes
mimess directions.
Jaystick vers e haut ; Rick saute en 1'air.
Joystick wvers I bt e vers 1a gaoche ou ka droite s Rick saute dans ks I la - |
| mitmes ditections. Contrdles clavier
= | Jorpstick vers e bas : Back fil un plongeon, il i
Instructions de cba:gement | Joyetick vers fe hias et vers Ja gauche oo fa drofte - Bick rampe st fe sal E;a'l':r"u Lo =
o i respondante. ulesur e d'espacement.
Commogore Amiga skt e Corscpe s e s et Boree aves ‘v ire affiche, a coukeur s
Les utilisateurs o' Amiga ATOON doivent metre leur ordinaeur souws Avee be bouton de tir enfonce [k vée, ne m'en parlez pas..) —etan a ume viriable ambiance 19 |
tension et insérer Kickstart 1.2 ou supérieur Lorsque |'nvite du faystick vers la gawche ou la drolie « Rick frappe dans cetie. dlmn Cuitter & dématrer, |
workherch apparalt, nsérer la o e jeu. Au bout de quel L ID‘P" 'kr- Islr;"\'?f sue s hdo_nw’zuassnmnlerae-senmls. Pause onvofi.... |
sacondss Fécran tire apparail et e feu charge. 1 PRI Dl L el BT i ol |
, prArAT J i Jstich vers e bas : Rick amoe et | noe un déspnasenr @lactionag ue E:ﬁels wms&um&“w Uﬂo“\S'TOHI)‘] o
Atari ST : E Tenstick vers fe bas et vers 1o gauche: s & droite © Rick amme of lance ommodore:
Migite votre ordinateur sous tension el insérez fa desquette de jeu. Au détanater dlectoninu ars s deection comespantani, Pause onfoff.... |
bout de quelques secondes 'écrant fitre appasalt et b jeu chanze. Ceritter & diémanrer |
BOUTON OF TIR PAS ENFONCE BOUTON DE TIR ENFONCE Tout |
Spmeirun (P 2N SR - :«:méhaded T : |
Tapez LOAD™ " <enter> ou sélectionnez e chargeur STEINIAS s En gy PWEREHLAR: Spectrun, |
Modile & casscite ; tapez RUNT™ ou sélectivnnez I changeur VBRI {—— ACROE Hait o sauer, =
Amstrad 6128 ol b Basc;. e
Tapez ICPM fbarre verticale CPM pusis appuyer sur ENTER. M8 : Ceci Ll G Lweeavm R '“":i ;’:g I: ;’:;'i'w“
st une instruction de chargement pour disguette Amsirad standard, EAE - I"“"’ml Barre d'
Muditle i cassette : insérer |a bande et appuyer sue Coetrof et §a petite | Zalll | - - |
touche Erter du pave rumeérioue. . |
MW]'.-{RS RAMFER VT - AWERETFARE LaCHED  ARMERETRANE FfBarre d'espacerent
Commodore 64 L4 GAIKCH oescm:af LADRSE | GUSER  [EICHeTR  GUSSR =F
Tapez LOAD®**,8,T <returnz = ey Pause Anstrad anfoff
Madile 3 casselte : insdrez 2 bande ef appuyez sur Shift et Run/Stop, Pause M onfoff ..
BM PC & Ta PR Csitteer & dérmarrer Spectaum
Amvarcez votne disquette DOS, insérez |3 disquette de jeu et tapez GEl EREIQ UE Cuitrer & témarrer Anstrarl
RICKZ<returnz Concuptian ey o ef progtimation: Cons Desig L Cuusitter & démarrer 1A ..
Felitenr: Cusltter pour DOS 1B,
o —~ g [ -
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